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Rechtliche Hinweise

Der Inhalt dieses Dokuments kann sich unangekundigt &ndern und stellt keine Verpflichtung seitens der MacroMotion GmbH dar. Ohne ausdruckliche schriftiche Genehmigung der
MacroMotion GmbH darf kein Teil dieses Handbuchs in irgendeiner Form kopiert, Ubertragen oder anderweitig reproduziert werden. Alle Produkt- und Firmennamen

sind Warenzeichen ihrer jeweiligen EigentUmer.

Wir empfehlen Ihnen, die Hinweise in dieser Bedienungsanleitung genau zu beachten, um Bedienungsfehler auszuschlieBen.

Wir haben sehr groBe Sorgfalt auf die Programmierung und die Prifung dieses Programms verwendet. Da eine vollig fehlerfreie Anwendungssoftware nach bisherigen Erkenntnis-
sen nicht unter allen Umsténden und jederzeit gewéhrleistet werden kann, kénnen wir leider nicht vollig ausschlieBen, dass sich Méangel eingeschlichen haben. Die MacroMotion
GmbH und deren Fachhandler gewahrleisten daher nicht die storungsfreie Anwendung des Produktes bzw. dessen vollige Fehlerfreiheit.

Hinsichtlich etwaiger Gewahrleistungs-, Haftungs- und/oder Schadensersatzanspriiche gelten die Regelungen in den Allgemeinen Geschéftsbedingungen der MacroMotion GmbH.

Wir Ubernehmen keine Haftung fur einen méglichen Daten- oder Zeitverlust und daraus eventuell entstehende Folgeschaden, denn wir haben keinerlei Einfluss auf die korrekte
Programminstallation und -bedienung durch den Kunden haben. Die MacroMotion GmbH und deren Fachhandler sind folglich nicht haftbar fur Fehler sowie unbeabsichtigte
Beschadigungen in Verbindung mit der Installation oder Anwendung des Programms MX-Creator.

Schadens- und Aufwendungsersatzanspriiche des Kaufers, gleich aus welchem Rechtsgrund, insbesondere wegen Verletzung von Pflichten aus dem Schuldverhaltnis und

aus unerlaubter Handlung, sind also ausgeschlossen. Dies gilt nicht, soweit zwingend gehaftet wird, z.B. nach dem Produkthaftungsgesetz, in Féllen des Vorsatzes, der groben
Fahrlassigkeit, wegen der Verletzung des Lebens, des Korpers oder der Gesundheit, wegen der Verletzung wesentlicher Vertragspflichten. Der Schadensersatzanspruch fr die
Verletzung wesentlicher Vertragspflichten ist jedoch auf den vertragstypischen, vorhersehbaren Schaden begrenzt, soweit nicht Vorsatz oder grobe Fahrlassigkeit vorliegt oder we-
gen der Verletzung des Lebens, des Kdrpers oder der Gesundheit gehaftet wird. Eine Anderung der Beweislast zum Nachteil des Bestellers ist mit den vorstehenden Regelungen
nicht verbunden.

Weder die MacroMotion GmbH noch deren Fachhandler sind fir Schaden aus direkter oder indirekter Folge, die aus dem Gebrauch der Software oder der Bedienungsanleitung
entstehen, verantwortlich. Dies gilt insbesondere flr entgangenen Gewinn und Aufwandsersatz. Jegliche stillschweigende Gewahrleistung ist ausgeschlossen, einschlieBlich der
Gewahrleistung auf Eignung der Software bzw. der Bedienungsanleitung flr einen bestimmten Zweck.

Bitte beachten Sie daher, dass Sie Ihr Videomaterial vor Ingebrauchnahme des Geréates sichern. Wir empfehlen, das Videomaterial nicht zu Iéschen, bzw. zuvor eine Sicherungsko-
pie zu erstellen.

Da sich nach der Drucklegung des Handbuchs eventuelle Anderungen in der Software ergeben haben, kénnen die Darstellungen und Beschreibungen der Funktionen in diesem
Handbuch von der Software abweichen.
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1 Einfihrung

Herzlichen Glickwunsch und danke, dass Sie sich fir die Bogart Erweiterung MX-Creator
entschieden haben.

MX-Creator (MX steht als Abkirzung fir Multi Exposure = Doppel- bzw. Mehrfachbelichtung) ist ein
Langzeit-Effekt, mit dem Sie zwei Szenen miteinander mischen, um eine klassische Doppelbelichtung
zu erstellen, wie man sie aus Spielfilmen oder von der Fotografie kennt. Daher ist MX-Creator das
dramaturgische Werkzeug der Wahl, wenn Sie stimmungsvolle Szenen erzeugen und lhrem Film eine
zusétzliche Dimension mit mehr Tiefe geben wollen.

Bei der Entwicklung des MX-Creators haben wir groBe Sorgfalt darauf verwandt, dass Sie mit nur
wenigen Einstellungen — ganz ohne Mihen — schnell zu professionellen Ergebnissen kommen. Trotz der
leichten Bedienbarkeit bietet MX-Creator ein weites Feld an Einsatzmdglichkeiten. Denn das Programm
erlaubt nicht nur das Mischen von bewegten Videoszenen, sondern Sie kdnnen Szenen auch mit
Bildern (Fotos, Logos, etc.), Farbflachen und Mustern mischen. Selbst Puristen, die einen eher spar-
samen Einsatz von Effekten in Ihren Videos bevorzugen, werden Freude am MX-Creator haben.

Lernen Sie im Folgenden die Méglichkeiten von MX-Creator kennen. Wir wiinschen viel SpaB bei der
kreativen Gestaltung!

2 Voraussetzungen

MX-Creator ist kompatibel mit allen Casablanca Systemen, auf denen Bogart SE (ab Version 9.2, 8.7,
7.10, 6.12, 5.17) als Systemsoftware installiert ist.
Bitte achten Sie darauf, dass die jeweils neueste Version der Bogart-Systemsoftware installiert ist.

3 Installation

MX-Creator wird, wie alle anderen optionalen Zusatz-Programme, in der Abteilung ,,Umgebung®, dort
unter ,Einstellungen®, ,System“ und dann ,Produkt installieren” installiert.

Bogart Linux: Legen Sie dazu bitte, wenn Sie sich in der Rubrik ,Produkt installieren“ befinden, die CD
oder DVD mit den Zusatzprodukten ein, warten einen Moment, bis das Produkt erscheint und wahlen
dann ,aktivieren“, um MX-Creator auf die System-Festplatte zu kopieren.

Bogart Win: MX-Creator findet sich in einem Zip-komprimierten Ordner. Wenn dieser Ordner entpackt
ist, sieht man eine Datei ,,MXCreator_10_DE.msi“. Nach Doppelklick dieser Datei lauft die Installations-
Prozedur von MX-Creator ab. Danach kann man MX-Creator unter ,,Produkt installieren® finden und
»aktivieren“.

Das System wird Sie nach dem Freischaltcode fragen, den Sie bei Inrem Handler erworben haben.
Geben Sie den 12-stelligen Code ein, und bestétigen Sie lhre Eingabe mit ,,Ok".

Eine gelungene Freischaltung erkennen Sie daran, dass hinter dem Eintrag ,,MX-Creator“ der Eintrag
»(aktiv)“ angezeigt wird.

MX-Creator kann auch als Demoversion benutzt werden, man kann dabei in allen Details sehen, welche
Méglichkeiten man hat, das Programm rechnet jedoch das bekannte ,,Demo“-Schild in die erzeugten
Filmszenen.

4 Arbeiten mit MX-Creator

Nach der Installation finden Sie in der Abteilung ,,Bearbeiten“ unter ,Spezial“ den Effekt ,,MX-Creator*.
Nachdem Sie eine Szene in der Szenen-Ablage ausgewahlt haben, starten Sie das Programm Uber
+~MX-Creator starten®.
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4.1 Die Oberflache

Nach dem Start des Programmes 6ffnet sich die MX-Creator-Oberflache.
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Oben links sehen wir unsere ausgewahlte ,,Original-Szene” (1). Darunter sehen wir die ,,2.Szene” (2), in
der Voreinstellung eine Grafik aus den vom System mitgelieferten ,,einfarbigen Mustern®“. Wir kénnen
fur die Mischung also nicht nur Video-Szenen verwenden, sondern auch Bilder, Masken und Farbfla-
chen nutzen, was fiir die Gestaltung von Film-Stimmungen in den meisten Fallen sogar nitzlicher sein

dirfte als eine Video-Szene.

Hinweis: Die Lédnge unserer MX-Creator-Komposition richtet sich immer nach der Ldnge der

Original-Szene. Ist die 2. Szene klirzer als die Original-Szene, wird sie gestreckt, eventuelle
Bewegungen in dieser Szene werden also verlangsamt. Ist die 2. Szene ldnger als die Original-Szene,
wird sie auf der Lédnge der Original-Szene abgeschnitten.

Oben rechts sehen wir das Resultat der Mischung (8). Unter den Bildern finden sich diverse Schalter

und Einstell-Regler, die wir im Folgenden n&her betrachten wollen.

MX-Creator Benutzerhandbuch - 5



Die Ausgangs- oder Original-Szene haben wir ja durch Anwahl in der Szenen-Ablage schon definiert,
nach Klick auf ,auswahlen“ (4) unter der 2. Szene haben wir die Wahl:

bitte auswdahlen

Szene

'Farbe / Muster

[Abbruch

Entweder wir suchen eine Videoszene aus der Szenen-Ablage aus oder wir gelangen in den Image-
Pool, wo wir uns aus der reichhaltigen Auswahl von Bildern, Masken oder Farbverlaufen etwas Pas-
sendes heraussuchen kdnnen.

Muster auswéhlen
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Wir hatten ja in der Einleitung etwas von Stimmungen erzahlt, die man durch den Mix von Videosze-
nen erzeugen kann. Fir solche Stimmungen sind Schwarzwei3-Masken nicht unbedingt geeignet, ein
bisschen Farbe darf es gerne sein.

Man kann sich nach Wahl der Maske (also eines SchwarzweiB-Verlaufes bzw. Graustufen-Bildes) Giber
die Einstelloptionen ,,Bild“ und ,Farbe“ die jeweiligen Werte der Maske einstellen und - fir eine spéatere
oder alternative Verwendung — auch im Archiv des Imagepools speichern.

Wer die Alternativen lieber klar und parallel vor Augen hat, kann sich natiirlich auch verschiedene Mas-
ken als Szenen erzeugen und wahlt dann nicht ,,Farbe/Muster an, sondern eine Szene, wie im Bild hier
unten zu sehen. Wir haben zur Demonstration diverse Szenen mit Farb-Verlaufen erzeugt.
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Nach Anwahl der ,,2. Szene“ (im konkreten Fall den Rot-Schwarz-Verlauf ,,Basis 3“) befinden wir uns
wieder auf der MX-Creator-Oberflache:
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Hier sehen wir in der Vorschau (3) sofort, was sich getan hat. Unsere Apfelbliten-Szene wird auf der
rechten unteren Seite abgedunkelt, auf der linken oberen Seite deutlich ins rotliche gefarbt dargestellt.
Wer sich ,verspielt” hat, setzt die getroffene Auswahl mit dem Reset-Schalter (5) zurlick.

Um die grundsétzlichen Méglichkeiten des MX-Creators zu erlautern, haben wir die ,Deckkraft (10) auf
50% eingestellt, die Original- und die 2. Szene werden also im Verhaltnis ,halbe-halbe“ gemischt. Wie
man mit der Deckkraft und den Ein- und Ausblend-Md&glichkeiten (14) und (15) spielen kann, erklaren
wir weiter unten.

Der ,,Modus” (9) ist auf ,,normal“ voreingestellt, die Bilder werden also, &hnlich wie auf halber Strecke

einer Uberblendung, gemischt. Es gibt aber diverse Modi, die die Mischung allesamt unterschiedlich
angehen und deshalb auch sehr verschiedene Resultate bringen.

4.2 Die Misch-Modi

Nach Anwahl des ,,Modus*“-Schalters haben wir folgende Md&glichkeiten, die wir im Folgenden mit
Beispiel-Bildern kurz erklaren.
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Normal

Abdunkeln

Multiplizieren

Umgekehrt multiplizieren
Farbig nachbelichten

Linear nachbelichten
Dunklere Farbe
Ineinanderkopieren
Hart mischen
Séttigung

Farbe

Das groBe Bild zeigt jeweils die Verwendung der Rotschwarzen Grafik als 2. Szene. Daneben bilden wir
(zum besseren Versténdnis der ,Arbeitsweise” der verschiedenen Modi, die oft von Helligkeits-Werten
abhangen) oben rechts die Anwendung einer RotweiBen und darunter einer SchwarzweiBen Maske ab.

Normal
Mischt beide Szenen im Verhaltnis 1:1, beeinflusst natlrlich von der eingestellten ,Deckkraft”.

Abdunkeln

Wahlt anhand der Farbinformationen die jeweils dunklere Farbe (Ausgangs- oder Mischfarbe) als Er-
gebnisfarbe. Bildpunkte, die heller als die Mischfarbe sind, werden ersetzt;

Bildpunkte, die dunkler als die Mischfarbe sind, bleiben unverandert.




Multiplizieren

Multipliziert anhand der Farbinformationen die Ausgangsfarbe mit der Mischfarbe. Die Wirkung ent-
spricht sich Gberlagernden Farben. Die Ergebnisfarbe ist immer eine dunklere Farbe. Beim Multiplizie-
ren einer Farbe mit Schwarz entsteht Schwarz. Beim Multiplizieren mit Wei3 bleibt die Farbe
unverandert.

Dies erzielt die Wirkung zweier Uibereinander gelegter, gemeinsam projizierter Dias. Das Licht, das
durch beide hindurch muss, wird zweimal geschwécht.

Umgekehrt multiplizieren

Multipliziert anhand der Farbinformationen die ,Umkehrung“ der Misch- und Ausgangsfarbe. Die Er-
gebnisfarbe ist immer eine hellere Farbe. Bei ,,Umgekehrt multiplizieren“ mit Schwarz bleibt die Farbe
unverandert. Bei ,,Umgekehrt multiplizieren“ mit WeiB entsteht Weil.

Die Umkehrung des vorigen Modus. Vorder- und Hintergrund werden »negativ multipliziert«, hellen sich
also gegenseitig auf (wie bei der getrennten Projektion zweier Dias auf die gleiche Leinwand).

S IR
N
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Farbig nachbelichten

Dunkelt anhand der Farbinformationen und durch Erhéhen des Kontrasts zwischen beiden die Aus-
gangsfarbe ab, um die Mischfarbe widerzuspiegeln.

Ein Mischen mit WeiB ergibt keine Anderung.

Linear nachbelichten

Dunkelt anhand der Farbinformationen in den einzelnen Kanélen und durch Verringern der Helligkeit die
Ausgangsfarbe ab, um die Mischfarbe widerzuspiegeln.

Ein Mischen mit WeiB ergibt keine Anderung.

Dunklere Farbe

Vergleicht die Summe aller Werte der Misch- und Ausgangsfarbe und zeigt die Farbe mit dem nied-
rigeren Wert an. Mit ,Dunklere Farbe“ werden die beiden dunkleren Farben nicht zu einer dritten Farbe
gemischt, da fir die Ergebnisfarbe jeweils die Misch- oder Ausgangsfarbe mit dem niedrigsten Kanal-
wert verwendet wird.
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Ineinanderkopieren

Flhrt eine Multiplikation bzw. eine umgekehrte Multiplikation der Farben durch (abhangig von der Aus-
gangsfarbe). Muster und Farben Uberlagern die vorhandenen Bildpunkte, wobei die Lichter und Tiefen
der Ausgangsfarbe erhalten bleiben.

Die Ausgangsfarbe wird nicht ersetzt, sondern mit der Mischfarbe gemischt, um die Lichter und Tiefen
der Originalfarbe widerzuspiegeln.

Hart mischen

Figt den Wert des Rot-, Grliin- und Blauanteils der Mischfarbe zu den RGB-Werten der Ausgangsfarbe
hinzu. Dadurch werden alle Bildpunkte in die additiven Primérfarben (Rot, Griin oder Blau), in Wei3 oder
in Schwarz geandert.

Sattigung
Erzeugt eine Ergebnisfarbe mit der Helligkeit und dem Farbton der Ausgangsfarbe und der Sattigung
der Mischfarbe. Bildpunkte ohne Farbséttigung (Grau) bewirken keine Anderung.
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Farbe

Erzeugt eine Ergebnisfarbe mit der Helligkeit der Ausgangsfarbe und dem Farbton und der Sattigung
der Mischfarbe. Die Graustufen bleiben erhalten, sodass man Monochrom-Bilder kolorieren und Farb-
bildern einen Farbstich zuweisen kann.

Das waren die verschiedenen ,Modi“, mit denen wir unsere beiden Szenen mischen kénnen. Das ist
auf den ersten Blick sehr bunt und vielleicht auch etwas verwirrend, die Ergebnisse sind, jedenfalls mit
unseren ,knackigen® roten Masken, teilweise etwas fern der realen Welt.

Um die Erzeugung von Stimmungen zu demonstrieren, haben wir hier unten diverse — einigermaBen
naturliche — Einfarbungen des Original-Videos (oben links) vorgenommen, von sonnig Uber schattig, bis
Gewitter-Licht und Mondschein. Ein wenig spielen muss man schon, mit den unterschiedlichen Modi
und verschiedenen Masken die Original-Videos so einzufarben, dass eine bestimmte Stimmung
entsteht.
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4.3 Die Einstellungen

Wenn man einen Misch-Modus festgelegt hat (9), kann man noch diverse Einstellungen vornehmen, um
die Mischung der beiden Szenen oder Bilder ,feinzutunen®.

Qriginal-Szene
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2. Szene auswahlen

S nkt | @
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Die Deckkraft (10) hatten wir oben schon erwahnt. Von 0 bis 100% lasst sich hier einstellen, wie stark
die Original-Szene von der 2. Szene beeinflusst werden soll.

Mit ,,Tauschen® (11) macht man eben dies: Original- und 2. Szene werden vertauscht.
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aus
horizontal

vertikal
horizontal und vertikal

Spiegeln (12) halt neben der Voreinstellung ,aus*, noch die Méglichkeiten ,horizontal®, ,vertikal“ und
shorizontal und vertikal“ bereit. Diese Einstellung wirkt sich grundsétzlich auf die 2. Szene aus, auch
wenn man die Szenen getauscht hatte.

ﬂ Mit diesem Schalter setzten Sie die Einstellungen wieder zurlck.

Mit ,Weichzeichnen® (13) kann man die 2. Szene, wenn sie den Gesamteindruck der Komposition
durch zu viele Details oder Konturen stoért, weichzeichnen. Hier oben im Hund- und Katze-Bild links
die Original-Komposition, rechts mit der héchsten Stufe 8 weichgezeichnet (VergréBerung der Katze
jeweils unten rechts). Auch der Weichzeichner wirkt grundsatzlich auf die 2. Szene.

Hinweis: Das Mischen der beiden Szenen bei gleichzeitiger Anwendung einer starken Weich-

zeichnung beansprucht das System merklich. Da oben rechts immer die Vorschau (3) berechnet
werden muss, dauert es in solchen Féllen gerne einmal ein paar Sekunden, bis diese Aufgabe erledigt
ist. In dieser Zeit scheint der Casablanca ,,zu stehen®. Bitte haben Sie Geduld, keine unnétige Hektik!
Den Weichzeichner sollte man im Sinne fllissiger Arbeit erst ganz zum Schluss setzen.

Mit den ,In“- und ,Out“-Reglern (14) und (15) kann man die 2. Szene ein- und ausblenden. Mit den
Reglern lassen sich Ein- und Ausblendungen von jeweils bis maximal 12 Sekunden einstellen. Man darf
dabei allerdings die Lange der Original-Szene nicht auBer Acht lassen.

Es macht wenig Sinn, Ein- und Ausblendungen einzustellen, die zusammengenommen mehr Zeit
beanspruchen als die Original-Szene lang ist. Wenn man diese Regel nicht beachtet, wird man bemer-
ken, dass der ,,In“-Regler sozusagen ,Vorfahrt“ hat, man im Zweifel also die 2. Szene eingeblendet
bekommt, sie aber nicht mehr ausblendet.

Um diese Dinge zu betrachten und zu beurteilen, ist die Vorschau-Abteilung oben rechts da.

Das standig présente Vorschau-Bild (8) hatten wir zu Beginn ja schon thematisiert. Es gibt aber noch
drei weitere Schalter bzw. Regler dort oben rechts, die uns die Vorschau vereinfachen.

Mit dem Regler ,,Position” (6) schiebt man sich bei Bedarf durch die gesamte Original-Szene, die dabei
oben im Vorschau-Fenster (3) besichtigt werden kann.

Der Schalter ,,Bewegt” (7) bringt bei Betétigung einen Vorschau-Film des MX-Creator-Werkes in be-
wegter Form auf den Schirm.
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Vorschau

(Abbruch

Dabei kann man insbesondere die bewegten Bildinhalte samt Ein- und Ausblendungen besser beurtei-
len als in den Standbildern.

Wenn die sténdig prasente Vorschau zu klein ist und die bewegte Vorschau auch nicht genug Details
zeigt, bekommt man (nach Wahl der richtigen Position (6)) unter ,Vollbild“ (8) eine vollformatige Darstel-
lung des aktuell gemischten Einzelbildes. Mit ,,SchlieBen® kehrt man auf das MX-Creator-Hauptmenl
zurlck.

4.4 Mischen bewegter Szenen
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Bisher haben wir uns, vor allem in Kapitel 4.2, mit der Mischung einer bewegten Szene mit Hintergrund-
Bildern oder Masken beschéftigt.
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Man kann natirlich auch Stimmungen erzeugen oder Bildeindriicke verstarken, indem man die Origi-
nal-Szene mit einer bewegten Szene hinterlegt, die man ihrerseits im MX-Creator bewegen bzw. drehen
kann. Hier oben sehen wir eine vertrAumt wirkende junge Dame in herbstlicher Umgebung, die wir mit
Hilfe einer Hintergrundszene etwas ,,blumiger” trdumen lassen wollen.

Unter ,auswahlen“ (4) haben wir, wie gewohnt, die 2. Szene ausgewahlt.

Wenn eine solche ausgewahlte Szene langer ist als die Original-Szene, haben wir unter ,Startpunkt®
(17) die Gelegenheit, diese 2. Szene nicht mit ihrem Beginn unter die Original-Szene zu legen, sondern
sie spater starten zu lassen. Wieviel spater sie ggfs. startet, wird uns mit einem Zahler (18) auf der
rechten Seite unseres Startpunkt-Schiebers angezeigt.

Die Szene lasst sich maximal so spat starten, dass ihr letztes Bild mit dem letzten Bild der Original-
Szene zusammenféllt, sie also gemeinsam enden.

Um der 2. Szene (und damit unserem Hintergrund) etwas mehr Leben einzuhauchen, Iasst sich mit Hilfe
der ,,Startwinkel“- (19) und ,, Endwinkel“- (20) Definition eine Drehung einstellen.

Diese Start- und Endwinkel lassen sich im Bereich von 0° bis 359° definieren, man kann also eine Sze-
ne einmal um sich selbst drehen, im oder gegen den Uhrzeigersinn, je nach Bedarf.

In unserem Fall haben wir uns auf ein sanftes Drehen, mehr so ein hintergriindiges ,,Schweben* festge-
legt, was die Bluten um unsere trAumende Frau herumschweben l&sst.

Um ihr im Verhaltnis zur restlichen Original-Szene relativ helles Gesicht nicht zu Giberdecken, haben
wir den Modus ,,Umgekehrt multiplizieren“ gewahlt. Ein Weichzeichner in Stufe 6 auf den Bllten sorgt
auBerdem fir einen soften Eindruck.

Wenn wir eine Szene drehen wollen, missen wir natirlich beriicksichtigen, dass die Szene ein be-
stimmtes Format (in unserem Fall 16:9) hat und dass man beim Drehen dann sehr schnell die Rander
sieht, und zwar auch, wenn man die Szene ,,nur“ als unklaren Hintergrund benutzt.

Um das zu verhindern bzw. zu steuern, gibt es den Schalter fir die ,,Drehungs-Optionen” (21). Er bietet
folgende Varianten an:

Bild abschneiden: Die Ecken werden bei der Dre-

hung abgeschnitten, der Hintergrund wird sichtbar.
Die Proportionen des Bildes bleiben aber auch bei

Drehungen erhalten.

Bild ausftllen: Das Bild wird so weit herangezoomt,
dass kein Hintergrund mehr sichtbar ist. Wahrend
einer Drehung zoomt das Bild dabei bis 90° heran,
danach wieder heraus.

Bild vergréBern: Das Bild wird so vergroBert, dass
die vier Ecken jeweils den Rand berihren. Dabei wird
das Bild bei einer Drehung von 90° erheblich verzerrt.
Es verandert sich wahrend der Drehung
kontinuierlich.

Bild ,,kacheln“: Das Bild wird oben, unten, rechts und
links an das Original angefligt. Die Proportionen des
Bildes bleiben wahrend der Drehung erhalten. Diese
Dreh-Option eignet sich fur gleichférmige Hintergrin-
de, bei denen die Bild-Wiederholung nicht auffallt.
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4.5 Ein Logo einfligen

Eine weitere, mit dem MX-Creator leicht zu bewerkstelligende Aufgabe ist das Einfligen eines eigenen
Logos, gerne auch in Teilen transparent.

SEHenEs BlnvEs
AT S ey
PEeger) (3

Original-Szene

sCHANES BunTes M X- C rea tO r Vorschau "Bewegt o [Vollbild
LOGO Position 4]00000:00 J

Modus e = o
Deckkraft [ e o100%
Tauschen [

Spiegeln [
Weichzeichnen || @ ofo0
In @ ©]0000000
out [; & oloo00000

2 Szene  [auswahlen [ Archiv

Startwinkel [®
Endwinkel [@ ° [Beenden

Oben sehen wir als 2. Szene (2) ein selbst gestaltetes Logo, das, im Modus ,Normal“ und bei einer
Deckkraft von 100 %, sauber in unseren Film eingestanzt wird (3). Fir die Produktion eines solchen
Logos benétigt man ein Grafik-Programm. Oder jemanden, der einem ein solches Logo liefert.

Auf einer transparenten Oberflache (die meisten Grafikprogramme starten so) erzeugen wir dazu eine
Grafik in der GroBe unseres Projektes, also 720 x 576 Pixel fir SD-Projekte, 1.440 x 1.080 Pixel fur
HDV-Projekte, 1.920 x 1.080 Pixel fir (AVC)HD-Projekte und 3.840 x 2.160 bzw. 4.096 x 2.160 Pixel fiir
UHD-Projekte. Auf dieser Oberflache schreiben, malen oder gestalten wir dann unser Logo und setzen
es auch gleich an die Stelle, an der wir es dann spéter gerne sehen wurden.

Hinweis: Abgespeichert wird diese Logo-Grafik auf dem Rechner im Format ,,.png“, damit die
Transparenz des Hintergrundes erhalten bleibt.

Dann importieren wir diese Logo-Grafik, und zwar nicht in der normalen ,,Import“-Abteilung, sondern
unter ,Neu / Muster auswahlen® im Produkt ,,eigene Bilder” und dort unter dem Typ ,,Bilder” (siehe
unten). Nach Anwahl des Schalters ,,Eigene” unten mittig kann man mit ,,Bild importieren” das selbst
gestaltete Bild in den ,Eigene Bilder“-Ordner laden.

Muster auswéhlen “

Nur beim Import in die ,eigenen Bilder
bleiben die Transparenz-Eigenschaften
erhalten und kénnen genutzt werden,
um das Logo sauber einzustanzen.

Produkt 'Eigene Bilder = LOGO4 png
Typ [Bilder [

Format

Modus [Positiv
Drehung [

[Archiv [Eigene (L1 [ok [Abbruch
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5 Kreative Ansatze

Nachdem wir Ihnen die wahrscheinlich meistgenutzten Anwendungsmdglichkeiten aufgezeigt haben,
mdchten wir Thnen hier noch weitere Anregungen geben.

5.1 Pseudo-HDR

>

MX-Creator ~ Verscheu Bewegt — Vollbild

Pasition [@ 4+|000.00:00

Modus '\nemanderkop\eren
Deckkraft |
Tauschen |
Spiegeln [
Weichzeichnen [ Yk
In [¢ +]00000:00
k. Out #]00000:00
> Szene  [auswahien
t ®
Startwinkel [@
Endwinkel [@ ‘Beenden

Wenn man die Szene, die man gerne bearbeiten mdchte, in eine SchwarzweiB-, und dann in eine
Negativ-Szene wandelt, l1&sst sich diese als 2. Szene nutzen, um eine HDR-Szene zu simulieren. HDR
(High Dynamic Range) Bilder sind Bilder mit einem hohen Dynamik-Umfang und einem hohen Kontrast.
Wir kdnnen mit dem MX-Creator also Szenen erzeugen, die durch eine Erh6hung des Kontrastes einen
,uberscharfen”, beinahe schon dreidimensionalen Eindruck hervorrufen. Als Stilmittel durchaus reizvoll.

5.2 Feuer-, Rauch-, Wolken- und Lichteffekte

Original-Szene

MX-Creator  versehau [Bewegt [Volbild

Position [ ® |00001:12

Modus 'Farbig EE I
Deckkraft [
Tauschen v
Spiegeln |
Weichzeichnen @ «|0
In e 4| 000.00.00
Cut (@ | 0000000
2 Szene  [auswahlen f [Archiv
[@
Startwinke! [@

Endwinke! [@ - [Beenden
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Auch wenn wir beileibe keine Windenergieanlagen oder ahnliches in Brand setzen méchten, mit Hilfe
des MX-Creators und selbst erstellten bewegten Masken kénnen wir das simulieren.

Auf den Casablanca-Geraten und unter Bogart fir Windows haben wir die (optionalen) Programme
sParticle Magic* und ,Magic Lights“, mit deren magischer Hilfe sich Animationen erstellen lassen, die
dann dazu dienen kénnen, auch Bilder und Szenen mit wenig Bewegung ,,zum Leben zu erwecken”.

Davon abgesehen kann man im Internet und bei sogenannten ,Stock footage“-Agenturen Film-
sequenzen von Feuer, Wolken und anderen natirlichen Phidnomenen finden, die sich im MX-Creator
mit den eigenen realen Bildern wunderbar mischen lassen und — neben ,gemachter Realitat” — einfach
schéne Szenen und Stimmungen produzieren.

Original-Szene

MX-Creator  Verschau [Bewegt Vallbild

Position [ ) ]000.10:01

Modus 'Ineinanderkopieren =g«
Deckkraft [ o] 1%
Tauschen [=
Spiegeln [aus =

\Weichzeichnen [@ «|0
in[@ |000.00.00
out [@ | 0000000

fauswahlen v Archiv

Startwinkel (@
Endwinkel [@ [Beenden

Es muss ja nicht immer Feuer und destruktiv sein, solche eher romantisch-sternschnuppigen Himmels-
llluminationen lassen sich ebenfalls mit wenig Aufwand und dem MX-Creator realisieren.

Das ,Archiv“ (16) ermdglicht es, die Einstellungen der MX-Creator-Komposition abzuspeichern und
auch spater wieder einzuladen.

Hinweis: Das Archiv ,,merkt” sich nur die 2. Szene (wenn sie denn ein Video oder ein Foto aus

der Ablage ist) und I&dt sie bei Bedarf wieder ein. Die Original-Szene wird grundsétzlich durch die
Anwahl vor dem Offnen des MX-Creators definiert. Bitte achten Sie darauf, dass beide Szenen nicht
geléscht werden, wenn die MX-Creator-Kompositionen spéter noch einmal genutzt werden sollen.

Mit ,,Beenden” (22) verlassen wir den MX-Creator und gelangen wieder im ,Spezial“-Men(, wo die

Berechnung der Komposition mit Anwahl des ,,OK“-Schalters gestartet wird. Das Ergebnis findet sich
dann in der Szenen-Ablage wieder.

6 Zum guten Schluss...

...hoffen wir, Ihnen mit dem MX-Creator ein Programm an die Hand bzw. auf den Casablanca zu
geben, dass Ihnen Bildkompositionen und die ,hintergriindige” Erzeugung von Stimmungen um einiges
erleichtert.

Wenn es so ist, wiinschen wir viel SpaB, Freude und einfaches schnelles composing.

Falls Ihnen etwas fehlt oder nicht so funktioniert wie gedacht oder gewtinscht, lassen Sie es uns wissen
— wir lernen jeden Tag dazu — gerne auch von Ihnen, unseren Kunden!
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